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Informatika (digitalis kultira) tanarszak
SZAKTANARI mesterképzés

Zarovizsga szakmodszertani kérdések

Az Informatika tantdrgy célja, fejlesztési kovetelményei, az informatika ismeretkorei az iskolaban
(az ismeretk6rok megfogalmazasa).

Az Algoritmizilds, adatmodellezés, programozdis és a Programozds esgkizer ismeretkor definicidja és
telosztasa az 1-4, 5-6, 7-8, 9-10, 11-12. osztalyban. A témakér megjelenése a kozép- illetve
emelt szintd érettségi vizsgan.

Az Alkalmazdi problémaik megoldisa és az Alkalmazdi rendszerek kezelése ismeretkor definicidja és
felosztasa az 1-4, 5-6, 7-8, 9-10, 11-12. osztalyban. A témakor megjelenése a kozép- illetve
emelt szintd érettségi vizsgan.

A Gyakorlati problémaifk megolddsa szamitogéppel és az Informatika matematikdja ismeretkor definicidja
és felosztasa az 1—4, 56, 7-8, 9-10, 11-12. osztalyban. A témakor megjelenése a kozép- illetve
emelt szintd érettségi vizsgan.

Az Infokommunikdcid ismeretkor definicidja és felosztasa az 1-4, 5-6, 7-8, 9-10, 11-12.
osztalyban. A témakor megjelenése a kozép- illetve emelt szintd érettségi vizsgan.

Az Informatikai eszkizik és az Informatika és tarsadalom ismeretkor definicidja és felosztasa az 1—
4, 5-6, 7-8, 9-10, 11-12. osztalyban. A témakor megjelenése a kozép- illetve emelt szintd
érettségi vizsgan.

Az Informatika tantargy felépitése az ismeretk6rok alapjan, informatikai ismeretek mas
muveltségi tertileteken. Informatika a Nemzeti Alaptantervben.

Tanitdsi modszerek. Programozas tanitasi modszerek, programozasi nyelv tanitasi modszerek,
alkalmazoi rendszer tanitasi modszerek, operacios rendszer tanitasi moédszerek.

Szamitigépes alapismeretee. Szamitogép modellek (cél, szerep, felépités). Programozasi modellek
(hétkéznapi  algoritmusok ¢és adatszerkezetek, programozas tanulas a tekndcgrafikaval,
animacioval, jatékfejlesztéssel). A programozas és a matematika.

Szdmonkérési modszerek 1. Programozasi ismeretek szamonkérése, érettségi, informatikai
versenyek, tipikus hibak a programozasban.

Szdmonkérési modszerek 11 Alkalmazasi ismeretek szamonkérése, érettségi, ICDL, informatikai
versenyek, tipikus hibdk a szovegszerkesztésben, tablazatkezelésben, adatbaziskezelésben,
grafikaban.

Az informatika oktatds téveszméi és kritikdjnk.
Informatikai kompetenciak, kulesfogalmak.
Aktudlis trendek, innovativ es3kizik és (s3damonkérési) midszerek hasndlata ag informatika oktatdsban.

Tehetséggondozds és  hdtranykompenzdcio ag  informatika oktatasban. A tebetséggondozds  formdi,
versenyfelkeészités lebetdségei. Hazai informatikat versenyek bemutatisa.



